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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.
        Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.

     Изучение курса предполагает  наличие компьютерного класса и практическую работу на компьютере.  

   3-х годичная программа   курса информатики рассчитана на 136 учебных  часов  и состоит из 12 разделов.

     Основная цель курса – формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе  новых информационных технологий. Умея работать с необходимыми в повседневной жизни с вычислительными и информационными системами, базами данных; электронными таблицами, информационными системами, человек приобретает новое видение мира. Обучение направлено на приобретение у  учащихся знаний  об устройстве  персонального компьютера, системах счисления, формирование представлений о сущности информации и информационных процессов, развитие алгоритмического мышления, знакомство учащихся с современными информационными технологиями. 

     Основная задача программы - обеспечить  овладение учащимися основами знаний о процессах получения, преобразования и хранения информации и на этой основе раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира; значение  информационных технологий.

    Формирование  у  учащихся начальных навыков применения информационных  технологий для решения задач осуществляется поэтапно; от раздела к разделу.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ

Информатика — одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно - информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий. 

Общеобразовательная область, представляемая в учебном плане гимназии курсом информатики, представлена в двух аспектах. 

Первый аспект — системно - информационная картина мира, общие информационные закономерности строения и функционирования самоуправляемых систем (биологические системы, общество, автоматизированные технические системы). Специфической особенностью этих систем является свойство их целесообразного функционирования, определяемое наличием в них органов, управляющих их поведением на основе получения, преобразования и целенаправленного использования информации. 

Второй аспект данной общеобразовательной области — методы и средства получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решения задач с помощью компьютера и других средств новых информационных технологии. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся к практической деятельности, продолжению образования. 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ

Основная цель базового изучения основ информатики в МОУ — обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации и на этой основе раскрыть им значение информационных процессов в формировании современной научной картины мира, роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества, привить им навыки сознательного и рационального использования компьютеров в своей учебной, а затем профессиональной деятельности: 

· Формирование основ научного мировоззрения. Формирование представлений об информации (информационных процессах) как одного из трех основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

· Развитие мышления школьников. 

· Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования.

ОСНОВНЫЕ СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЕ ЛИНИИ БАЗОВОГО КУРСА ИНФОРМАТИКИ

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов:

· вопросы, связанные с пониманием сущности информационных процессов, информационными основами процессов управления и системах различной природы; 

· вопросы, охватывающие представления о передаче информации, канале передачи информации, количестве информации (условно «линия информационных процессов»); 

· способы представления информации (условно «линия представления информации»), 

· методы и средства формализованного описания действий исполнителя (условно «алгоритмическая линия»); 

· вопросы, связанные с выбором исполнителя для решения задачи, анализом его свойств, 

· возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи (условно назовем эту линию «линией исполнителя»); 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделированием реальных объектов и явлений для их исследования с помощью ЭВМ, проведением компьютерного эксперимента (условно «линия формализации и моделирования»); 

· этапы решения задач на ЭВМ, использование программного обеспечения разного типа для решения задач, представление о современных информационных технологиях, основанных на использовании компьютера (условно «линия информационных технологий»). 

ЛИНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССОВ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о сущности информационных процессов, структуре и назначении основных элементов информационных систем, функциях обратной связи, общности информационных принципов строения и функционирования систем различной природы; 

· получить представление о носителях информации, процессе передачи информации, линии связи; 

· познакомиться со способом измерения информации, единицами количества информации (бит, байт, килобайт и т. д.). 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· уметь приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

· иметь представление об информационных системах, общности информационных принципов строения и функционирования управляющих органов этих систем независимо от их природы; 

· иметь представление о принципах работы замкнутых и разомкнутых систем управления, обратной связи; иметь представление о мере количества информации, знать основные единицы количества информации. 

ЛИНИЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· понять функции языка как способа представления информации; 

· познакомиться с двоичной формой представления информации, ее особенностями и преимуществами; 

· получить представление о типах величин; 

· познакомиться с принципами представления данных и команд в компьютере. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· знать особенности и преимущества двоичной системы счисления; 

· знать типы величин и формы их представления для обработки на компьютере. 

АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ ЛИНИЯ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии курса обеспечивает учащимся возможность: 

· уяснить (на основе анализа примеров) смысл понятия алгоритма, узнать свойства алгоритмов, понять возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· освоить основные алгоритмические конструкции (цикл, ветвление, процедура), применение их для построения алгоритмов решения учебных задач; 

· получить представление о «библиотеке алгоритмов», научиться использовать библиотеку для построения более сложных алгоритмов; 

· получить представление об одном из языков программирования (VB), использовать этот язык для записи алгоритмов решения простых задач. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· понимать сущность понятия алгоритма, знать его основные свойства, иллюстрировать их на примерах конкретных алгоритмов; 

· понимать возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

· определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд, строить и исполнять на компьютере алгоритм для учебного исполнителя (типа «черепахи», «робота» и т. д.); 

· записывать на учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи. 

ЛИНИЯ ИСПОЛНИТЕЛЯ (КОМПЬЮТЕРА)

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о функциональной организации компьютера, общих принципах работы его основных устройств и периферии; 

· понять принцип автоматического исполнения программ в компьютере; 

· узнать название и получить представление о назначении основных видов программного обеспечения компьютера: функциях базового программного обеспечения, назначении программы транслятора, применении языков программирования, инструментальных программных средств, прикладного программного обеспечения; 

· узнать основные типы ЭВМ и их важнейшие характеристики; 

· познакомиться с основными этапами развития информационно - вычислительной техники и программного обеспечения ЭВМ. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· знать правила техники безопасности при работе на ЭВМ; 

· знать название и функциональное назначение основных устройств компьютера; 

· иметь представление о программном обеспечении компьютера; 

· уметь пользоваться клавиатурой ЭВМ; 

· уметь использовать «меню», «запрос о помощи», инструкции для пользователя. 

.

ЛИНИЯ ФОРМАЛИЗАЦИИИ МОДЕЛИРОВАНИЯ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о моделировании как методе научного познания; 

· понять основные принципы формализации и подходы к построению компьютерных моделей. 

Требования к уровню подготовки учащихся 

Учащиеся должны:

· иметь представление о сущности формализации и методе моделирования; 

· уметь построить простейшие модели и исследовать их с использованием компьютера. 

.

ЛИНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· знать о технологической цепочке решения задач с использованием компьютера: постановка задачи, построение модели, разработка и исполнение алгоритма, анализ результатов; 

· пользоваться текстовым редактором, организовывать хранение текстов во внешней памяти и вывод их на печать в соответствии со стандартным форматом; 

· пользоваться простым графическим редактором; 

· обращаться с запросами к базе данных, выполнять основные операции над данными; 

· осуществлять основные операции с электронными таблицами, выполнять с их помощью простейшие вычисления; применять учебные пакеты прикладных программ для решения типовых учебных задач; 

· иметь представление о телекоммуникациях, телекоммуникационных сетях различного типа (локальные, региональные, глобальные), их назначении и возможностях, использовании электронной почты, организации телеконференций; 

· иметь представление о возможностях мультимедиа технологий. 

.

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· исполнять в режиме диалога простую прикладную программу (типа «Решение квадратного уравнения», «Построение графиков функций» и т. д.); 

· набирать на компьютере и корректировать простой текст; 

· строить простейшее изображение с помощью графического редактора; 

· уметь обращаться с запросами к базе данных; выполнять простейшие вычисления, используя электронную таблицу (типа подсчета общей стоимости покупок в магазине); 

· уметь самостоятельно выполнять на компьютере простое задание, используя основные функции инструментальных программных средств, прикладных программ; 

· иметь представление о телекоммуникациях, их назначении, возможностях применения мультимедиа технологий. 

ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

	№
	Авторы
	Название
	Год издания
	Издательство

	2
	Н. Угринович
	Информатика (учебник 7)
	2007-2010
	Бином

	3
	Н. Угринович
	Информатика (базовый курс 8)
	2007-2010
	Бином

	4
	Н. Угринович
	Информатика (базовый курс 9)
	2007-2010
	Бином

	5
	Н. Угринович
	Информатика и информационные технологии 10 -11
	2002-2010
	Бином


Учебник:  Н. Угринович «Информатика – 7» 7 класс
Количество часов: 35
	№

п/п
	Тема

(содержательные линии)
	Кол-во часов
	Обязательный  минимум
	Возможности углубления
	Мониторинг

	I
	Компьютер и ПО.

ТБ к компьютерном классе. История развития ВТ. Устройство компьютера. Устройства ввода и вывода информации. Клавиатура.  Память компьютера. Данные и программы.

Файлы и файловая система. ПО компьютера.
	19
	Знать:

- основные устройства компьютера;

- структуру внутренней памяти компьютера;

- файловый способ организации данных в компьютере;

Уметь:

- соблюдать ТБ в компьютерном классе;

- работать на клавиатуре;

- определять информационную ёмкость  дисков  и количество на них свободной памяти;

- обслуживать диски при помощи соответствующих программ;

- работать и ориентироваться в файловой системе;

- работать с графическим интерфейсом Windows ( диалоговыми панелями, контекстными меню );

- работать с антивирусными программами.


	Установка ПО компьютера.
	П/р № 1 – 6
К/р №1


	№

п/п
	Тема

(содержательные линии)
	Кол-во часов
	Обязательный  минимум
	Возможности углубления
	Мониторинг

	II
	Технология обработки графической информации.

Растровая и векторная графика. Растровые и векторные ГР.

Форматы графических файлов. Интерфейс графических редакторов.

Создание и редактирование рисунка.

Текстовые инструменты. Геометрические преобразования.

Рисование в ГР.

Компьютерные презентации. Разработка презентации.

Дизайн презентации и макеты слайдов.

Анимация и звук в презентации.

Интерактивная презентация.

Демонстрация презентации.

Создание презентаций.


	16
	Знать:

- принципиальные отличия растровой и векторной графики;

- инструменты растрового и векторного ГР;

- приёмы создания и редактирования изображений;

- назначение приложения Power Point;

- понятия «мультимедиа», «анимация»;

- этапы разработки и создания презентации;

- основные правила создания интерактивной презентации;

- способы показа слайдов.

Уметь:

- настраивать палитру цветов;

- ориентироваться в интерфейсе изучаемых программ;

- создавать и редактировать растровые и векторные изображения;

- разрабатывать и создавать презентацию с анимационными эффектами;

- создавать переходы между слайдами;

- производить демонстрацию презентации различными способами.
	Создание высококачественных изображений и компьютерных презентаций. Внедрение объектов OLE в презентацию.
	П/р № 8 – 19
К/р №2


Учебник:  Н. Угринович «Информатика – 8»

Количество часов: 35
	№

п/п
	Тема

(содержательные линии)
	Кол-во часов
	Обязательный  минимум
	Возможности углубления
	Мониторинг

	I
	Информация и информационные процессы.
Информация в неживой и  живой природе. Человек и информация. Информационные процессы в технике.
Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы.
Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации

	8
	Знать:

- виды информации и её свойства

- понятие об информационных процессах

- иметь представление о принципах кодирования информации

- особенности и преимущества двоичной формы представления информации

- основные единицы измерения информации

Уметь:

- решать задачи на определение количества информации

- переводить числа из одной системы счисления в другую

- производить арифметические операции в с.с.


	Виды позиционных систем счисления, арифметические операции с различными системами счисления
	П/р №1 



	II
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память).

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера.

Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структура. Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера.

Данные и программы. Файлы и файловая система.

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).
Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

	7
	Знать:

- структурную и функциональную схему компьютера;

- назначение и основные характеристики основных устройств компьютера;

- состав системного блока;

- параметры процессора;

- виды и характеристики памяти;

- правила ТБ в кабинете

Уметь:

- соблюдать правила ТБ в кабинете

- сравнивать компьютеры по характеристикам  памяти и микропроцессора

- устанавливать и изменять настройки объектов и устройств

- пользоваться антивирусными программами
	Работа с Total Commander/

Виды полифагов и работа с ними.


	П/р №2-7

К/р №1 



	III
	Кодирование и обработка текстовой информации

Кодирование текстовой информации. Кодировки русского алфавита.
Создание и редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы.
Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат).
Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.
Проверка правописания.

Запись и выделение изменений.
Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа.

Оптическое распознавание отсканированного текста.

Компьютерные словари и системы перевода текстов
	9
	Знать:

-основные элементы текстового документа

-окно текстового редактора

Уметь:

- создавать, редактировать, форматировать текстовые документы

- создавать документы с использованием мастеров и шаблонов
- работать с таблицами, графическими объектами, списками, вставлять в документ формулы

- сохранять и открывать документ

- уметь проверять правописание


	Создание гиперссылок в текстовом документе


	П/р №8-18 



	IV
	Кодирование и обработка числовой информации

Кодирование числовой информации. Системы счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере.
Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки).

Типы данных: числа, формулы, текст.

Абсолютные и относительные ссылки.

Встроенные функции.

Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм.
	11
	Знать:

- способы кодирования числовой информации с помощью различных позиционных систем счисления

- значение и возможности электронных таблиц;

- основные объекты электронных таблиц и допустимые над ними операции;

- отличие абсолютных и относительных ссылок;

- правила заполнения электронных таблиц.

Уметь:

- переводить числа из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

- применять электронные таблицы для решения задач;

- строить диаграммы и графики.
	Виды позиционных систем счисления, арифметические операции с различными системами счисления.

	П/р №19-23

К/р №2




Учебник:  Н. Угринович «Информатика – 9»

Количество часов: 70
	№

п/п
	Тема

(содержательные линии)
	Кол-во часов
	Обязательный  минимум
	Возможности углубления
	Мониторинг

	I
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс ГР. Анимация. Цифровое фото и видео.
	10
	Знать:

- понятие пространственной дискредитации;

- различные виды графики;

- основные возможности графических редакторов;

-принципы кодирования и обработки звуковой, фото и видеоинформации.

Уметь:

- кодировать различную информацию;

- использовать в работе различные виды векторной и растровой графики;

- уметь пользоваться цифровыми устройствами (фото и видеокамерами).


	Работа с программами видеообработки.
	П/р №1-6

	II
III

	Основы алгоритмизации, язык программирования БЕЙСИК (Q BASIC).

Моделирование и формализация.


	35
	Знать:

- свойства алгоритма и его исполнители;

- основы объектно – ориентированного программирования;

- графические возможности VB.

Уметь:

- разрабатывать проекты в системе программирования VB;

- кодировать алгоритмические структуры основных типов на языке программирования VB;
	Анимация в языке Visual Basic.
	П/р №7-9

	IV
	Хранение, поиск и сортировка 
информации.
Табличные базы данных. Основные понятия, типы данных, СУБД и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Условия поиска информации, логические значения, выражения. Поиск, удаление, сортировка данных.
	6
	Знать:

-способы организации БД;

- назначение основных элементов окна БД;

- методы ввода данных в базу;

- способы поиска и сортировки данных.

Уметь:

- находить нужные данные в  готовой БД;

- создавать собственную БД;

- создавать производные объекты в БД.
	Создание различных видов запросов.
	П/р №13-15

	V
	Коммуникационные технологии.
Процесс передачи информации.  Источник и приёмник информации, сигнал. Кодирование и декодирование, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. Электронная почта, правила переписки. Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники. Архивирование и разархивирование.
	13
	Знать:

- технологию передачи информации;

- понятия «кодирование», «декодирование», скорость передачи информации;

- структуру локальных и глобальных компьютерных сетей;

- протоколы передачи , адресацию в Интернете;

- виды услуг компьютерных сетей;

- основы технологии WWW.

Уметь:

- создавать архив файлов и раскрывать его при помощи программы-архиватора;

- производить поиск информации в локальной сети;

- объяснять принцип работы глобальной сети Интернет.
	Работа в локальной  и глобальной компьютерных сетях.
	П/р №16-23

	VI
	Информатизация общества.
Информационные процессы в природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека. Искусственный интеллект. Базы знаний. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	5
	Знать:

- основные информационные процессы в природе, обществе, технике;

- понятие «искусственный интеллект», «базы знаний», их назначение.

Уметь:

-приводить примеры информационных процессов в природе, обществе, технике;

- объяснить смысл изучения «искусственного интеллекта»;

- работать с базами знаний.
	Работа с информационно – правовыми системами.
	К/р №2


Календарно-тематическое планирование (7 класс)
	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	№ урока
	Тема урока
	Деятельность по предмету
	Мониторинг

	I
	Компьютер и ПО.
	19
	
	1/1
	ТБ в кабинете ВТ. История развития  ВТ.
	Просмотр электронных материалов по ТБ.

Демонстрация приёмов работы в среде ОС Windows.

Работа в ОС.
	П/р № 1

Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры

	
	
	
	
	2/2
	Центральное устройство компьютера - процессор.
	
	

	
	
	
	
	3/3
	Устройства ввода информации.
	
	

	
	
	
	
	4/4
	Устройства вывода информации.
	
	

	
	
	
	
	5/5
	Оперативная и долговременная память.
	
	

	
	
	
	
	6/6
	Типы ПК.
	
	

	
	
	
	
	7/7
	Данные и программы.
	
	

	
	
	
	
	8/8
	Файл.
	
	П/р № 2

Работа с файлами с использованием файлового

менеджера

	
	
	
	
	9/9
	Файловая система.
	
	

	
	
	
	
	10/10
	Архивация файлов и дефрагментация дисков.
	
	П/р № 3

Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты

	
	
	
	
	11/11
	Системное ПО.
	
	П/р № 4

Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши

	
	
	
	
	12/12
	Прикладное ПО.
	
	

	
	
	
	
	13/13
	Лицензионные, условно – бесплатные и свободно распространяемые программы.
	
	П/р № 5

Получение информации о загрузке процессора

и занятости оперативной памяти

	
	
	
	
	14/14
	Представление файловой системы с помощью графического интерфейса.
	
	П/р № 6-7
Знакомство с графическим интерфейсом Windows. Защита от компьютерных вирусов

	
	
	
	
	15/15
	Рабочий стол операционной системы.
	
	

	
	
	
	
	16/16
	Окна.
	
	

	
	
	
	
	17/17
	Диалоговые панели.
	
	

	
	
	
	
	18/18
	Контекстные меню объектов. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	
	

	
	
	
	
	19/19
	Обобщающий урок по теме.
	
	К/р №1


	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	№ урока
	Тема урока
	Деятельность по предмету
	Мониторинг

	II
	Технология обработки графической информации.
	15
	
	20/1
	Растровая и векторная графика.
	Работа с растровым и векторным ГР. 

Работа в среде программы Power Point.
	П/р № 8

Редактирование изображений в растровом

редакторе Paint

	
	
	
	
	21/2
	Растровые ГР.
	
	

	
	
	
	
	22/3
	Векторные ГР.
	
	П/р № 9

Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном

в текстовый редактор Word

	
	
	
	
	23/4
	Сохранение графических файлов в различных форматах.
	
	П/р № 10

Сохранение изображения в различных графических

форматах

	
	
	
	
	24/5
	Область рисования.
	
	П/р № 11

Рисование трехмерных объектов в векторном

редакторе

	
	
	
	
	25/6
	Инструменты рисования и графические примитивы.
	
	

	
	
	
	
	26/7
	Редактирование рисунка.
	
	П/р № 12

Рисование в векторном редакторе

	
	
	
	
	27/8
	Палитра цветов.
	
	П/р № 13

Ввод дополнительных цветов в палитру и замена

цветов в растровых изображениях

	
	
	
	
	28/9
	Текстовые инструменты.
	
	П/р № 14-15

Черчение графических примитивов и выполнение геометрических построений

	
	
	
	
	29/10
	Геометрические преобразования.
	
	

	
	
	
	
	30/11
	Рисование в ГР.
	
	

	
	
	
	
	31/12
	Мультимедийные интерактивные презентации.
	
	П/р № 18-19

Разработка мультимедийной интерактивной презентации

	
	
	
	
	32/13
	Дизайн презентации и макеты слайдов.
	
	

	
	
	
	
	33/14
	Использование анимации и звука в презентации.
	
	

	
	
	
	
	34/15
	Демонстрация презентации.
	
	

	
	
	
	
	35/16
	Обобщающий урок по теме.
	
	К/р №2


Календарно-тематическое планирование (8 класс)
	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	№ урока
	Тема урока
	Деятельность по предмету
	Мониторинг

	I
	Информация и информационные процессы.


	8
	
	1/1
	Информация  в природе. ТБ в компьютерном классе.
	Вычисление количества информации с помощью электронного калькулятора.

Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера
	П/р №1 

Вычисление количества информации с помощью калькулятора.

	
	
	
	
	2/2
	Информация в обществе и технике.
	
	

	
	
	
	
	3/3
	Знаки. Знаковые системы.
	
	

	
	
	
	
	4/4
	Кодирование информации.
	
	

	
	
	
	
	5/5
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	
	

	
	
	
	
	6/6
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	

	
	
	
	
	7/7
	Клавиатурный тренажер.
	
	

	
	
	
	
	8/8
	Клавиатурный тренажер.
	
	

	II
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.


	7
	
	9/1
	Программная обработка данных на компьютере.
	Работа с файлами с использованием файлового менеджера.

Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты.
Работа с графическим интерфейсом WINDOWS.

Работа с полифагами.
	П/р №2

Тренировка ввода текстовой и числовой информации.

	
	
	
	
	10/2
	Устройство компьютера.
	
	

	
	
	
	
	11/3
	Файлы и файловая система.
	
	П/р №3

Работа с файлами с использованием файлового менеджера.

	
	
	
	
	12/4
	Программное обеспечение компьютера
	
	П/р №4

Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты

	
	
	
	
	13/5
	Графический интерфейс операционных систем.
	
	П/р №5-6

Установка даты и времени. Определение разрешающей способности.

	
	
	
	
	14/6
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	
	П/р №7

Защита от вирусов.

	
	
	
	
	15/7
	Обобщающий урок по теме.
	
	К/р №1

	III
	Кодирование и обработка текстовой информации


	9
	
	16/1
	Кодирование текстовой информации
	Работа с документами в текстовых редакторах. Использование нумерованных и маркированных списков. Использование систем машинного перевода и распознавания текстов.
	П/р №8

Кодирование текстовой информации.

	
	
	
	
	17/2
	Создание документов в текстовых редакторах.
	
	П/р №9-10

Создание визитных карточек. Установка параметров страницы.

	
	
	
	
	18/3
	Ввод и редактирование документа.
	
	П/р №11

Вставка в документ формул.

	
	
	
	
	19/4
	Сохранение и печать документов.
	
	П/р №12

Форматирование символов и абзацев.

	
	
	
	
	20/5
	Форматирование документа.
	
	П/р №13-14

Форматирование списков. Вставка оглавления.

	
	
	
	
	21/6
	Таблицы.
	
	П/р №15

Вставка в документ таблицы.

	
	
	
	
	22/7
	Гипертекст.
	
	П/р №16

Создание гипертекстового документа.

	
	
	
	
	23/8
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	
	П/р №17

Перевод текста с помощью компьютерного словаря.

	
	
	
	
	24/9
	Системы оптического распознавания документов.
	
	П/р №18

Сканирование и распознавание текстового документа.

	IV
	Кодирование и обработка числовой информации
	11
	
	25/1
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	Производить перевод чисел в различных системах счисления. Работа с электронными таблицами. Построение различных диаграмм с помощью Мастера диаграмм.
	П/р №19

Перевод чисел из одной системы счисления в другую.

	
	
	
	
	26/2
	Перевод чисел в позиционных системах счисления.
	
	

	
	
	
	
	27/3
	Арифметические операции.
	
	П/р №20

Арифметические вычисления в различных системах счисления.

	
	
	
	
	28/4
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	
	

	
	
	
	
	29/5
	Основные параметры электронных таблиц.
	
	П/р №21

Использование ссылок в электронных таблицах.

	
	
	
	
	30/6
	Основные типы и форматы данных.
	
	

	
	
	
	
	31/7
	Ссылки.
	
	П/р №22

Создание таблиц значений.

	
	
	
	
	32/8
	Встроенные функции.
	
	

	
	
	
	
	33/9
	Основные параметры диаграмм.
	
	П/Р №23

Построение диаграмм различных типов.

	
	
	
	
	34/10
	Построение диаграмм.
	
	

	
	
	
	
	35/11
	Обобщающий урок по теме.
	
	К/р №2


Календарно-тематическое планирование (9 класс)
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	№ урока
	Тема урока
	Деятельность по предмету
	Мониторинг

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

Резерв – 4 часа
	6
	
	1/1
	ТБ и ПБ в кабинете информатики и ИКТ. Кодирование графической информации.
	Работа с растровыми и векторными ГР.

Работа с фото и видеокамерами.
	П/р №1

Кодирование графической информации.

	
	
	
	2/2
	Растровая и векторная графика.
	
	П/р №2

Редактирование изображений в растровом графическом
редакторе

	
	
	
	3/3
	Интерфейс и основные возможности ГР.
	
	П/р №3-4

Создание рисунков в векторном графическом редакторе. Создание GIF- и flash-анимации.

	
	
	
	4/4
	Растровая и векторная анимация.
	
	

	
	
	
	5/5
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	
	П/р №5

Кодирование и обработка звуковой информации

	
	
	
	6/6
	Цифровое фото и видео.
	
	П/р №6

Захват и редактирование цифрового фото и видео

	Основы алгоритмизации, язык программирования БЕЙСИК (Q BASIC).

Моделирование и формализация.
Резерв – 6 часов

	7
	
	7/1
	Применение ЭВМ в качестве калькулятора.
	Работа в системе программирования Q Basic.
	П/р №7

Разработка проекта «Выбор цвета» на языке
программирования Visual Basic.



	
	
	
	8/2
	Численные расчеты на ЭВМ.
	
	

	
	
	
	9/3
	Понятие алгоритма и его свойства
	
	

	
	
	
	10/4
	Формальное исполнение алгоритма. Способы записи алгоритмов.
	
	П/р №8

Разработка проекта «Текстовый редактор» на языке
программирования Visual Basic.

	
	
	
	11/5
	Величины в информатике и их квалификация.
	
	

	
	
	
	12/6
	Правила записи программ. Линейные алгоритмы.Операторы LET и PRINT. Операторы REМ, END.
	
	П/р №9

Разработка проекта «Движение Земли» на языке
программирования Visual Basic.

	
	
	
	13/7
	Составление простейших программ. Оператор INPUT.
	
	

	
	7
	
	14/8
	Операторы DATA, READ.
	Работа с моделью экспертной системы на языке Visual Basic.
	П/р №10

Приближенное решение уравнений графическим

методом и с помощью метода «Подбор параметра»

	
	
	
	15/9
	Приемы редактирования программ на Q BASIC
	
	

	
	
	
	16/10
	Составление программ для решения задач из различных областей.
	
	П/р №11

Биологическая модель развития популяций
«Жертва-хищник».

	
	
	
	17/11
	Обобщение по теме «Начало программирования». Составление линейных программ.
	
	

	
	
	
	18/12
	Алгоритмическая структура ветвления. Операторы условного и безусловного переходов.
	
	П/р №12

Построение модели экспертной системы

для лабораторной работы по химии «Распознавание

пластмасс» на языке Visual Basic.

	
	
	
	19/13
	Составление программ содержащих ветвления.


	
	

	
	
	
	20/14
	Сложные условия для Бейсика. Логические связки.
	
	

	
	
	
	21/15
	Приемы редактирования программ на Q BASIC
	
	

	
	
	
	22/16
	Составление программ содержащих сложные условия.


	
	

	
	
	
	23/17
	Приемы редактирования программ на Q BASIC
	
	

	
	
	
	24/18
	Обобщение по теме «Ветвление в Бейсике». Составление программ содержащих ветвления.
	
	

	
	
	
	25/19
	К/р по теме «Ветвление в Бейсике».
	
	

	
	
	
	26/20
	Алгоритмы содержащие повтор действий. Организация повторений с помощью операторов условного и безусловного переходов
	
	

	
	
	
	27/21
	Составление программ содержащих циклы «до» и «пока».


	
	

	
	
	
	28/22
	Цикл с фиксированным количеством 
повторений. Операторы цикла с фиксированным количеством повторений. 
	
	

	
	
	
	29/23
	Составление программ содержащих цикл «для».


	
	

	
	
	
	30/24
	Приемы редактирования программ на Q BASIC
	
	

	
	
	
	31/25
	Сложные циклы.

	
	

	
	
	
	32/26
	Составление программ содержащих циклы.
	
	

	
	
	
	33/27
	Обобщение по теме «Циклы». Составление программ содержащих циклы.
	
	

	
	
	
	34/28
	Приемы редактирования программ на Q BASIC

	
	

	
	
	
	35/29
	К/р по теме «Циклы в Бейсике».

	
	

	Хранение, поиск и сортировка 

информации.

Резерв – 3 часа
	3
	
	36/1
	Базы данных и системы управления базами данных (СУБД).
	Работа с СУБД.
	П/р №13

Сортировка данных в электронных таблицах.

	
	
	
	37/2
	Сортировка в базах данных
	
	П/р №14

Поиск данных в электронных таблицах.

	
	
	
	38/3
	Поиск в базах данных.
	
	П/р №15

Создание и редактирование базы данных

«Записная книжка».

	Коммуникационные технологии.

Резерв – 5 часов
	8
	
	39/1
	Передача информации.
	Работа с Интернет.
	П/р №16

Предоставление доступа к диску на компьютере,
подключенном к локальной сети

	
	
	
	40/2
	Локальные компьютерные сети.
	
	

	
	
	
	41/3
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	
	П/р №17

Подключение к Интернету.

	
	
	
	42/4
	Информационные ресурсы Интернета.
	
	П/р №18

«География» Интернета.

	
	
	
	43/5
	Поиск информации в Интернете.
	
	П/р №22, 21

Поиск информации в Интернете.

Загрузка файлов с серверов файловых архивов.

	
	
	
	44/6
	Электронная коммерция в Интернете.
	
	П/р №19-20

«Путешествие» по Всемирной паутине.

Работа с электронной Web-почтой.

	
	
	
	45/7
	Разработка Web – сайтов.
	
	П/р №23

Разработка сайта с использованием Web-редактора.

	
	
	
	46/8
	Использование языка разметки гипертекста HTML.
	
	

	Информатизация общества.

Резерв – 2часа
	4
	
	47/1
	Информационное общество.
	
	

	
	
	
	48/2
	Информационная культура.
	
	

	
	
	
	49/3
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	
	

	
	
	
	50/4
	Обобщающий урок по теме.
	
	К/р №2

















